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Crosetarii

Scopul jocului

in “Crosetarii” intri in pielea
unor mestesugari ce
croseteaza articole

vestimentare pentru
Spiridusi pretentiosi.

Cu resurse limitate si alegeri tactice, jocul imbina creativitatea
cu planificarea.

Primesti banuti @ si reputatie % pentru Cartile de Comenzi
rezolvate.
Exista doua tipuri de Carti de Comenzi, identificate frin

B ; mari =\g.

N

pictogramele din partea sténga sus a cartii: mici = {

/" - Conturul unui articol vestimentar cu
pozitionarea recomandata a pieselor i [

recompensa in Reputatie si Banuti;

- Cerinta secundara (de Forma sau
. Culoare) cu recompensa in Banuti.

Jocul se desfdsoara pe parcursul a 5 runde.
La final, pentru fiecare @ banuti primesti o reputatie 9.
Castiga jucatorul cu cea mai multa reputatie .
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Componentele jocului:

/“40 de Piese mari, galbene - ISR A &
(pentru Tarabele ' 4 jetoane de jucdtor,
Comune) cate o culoare pentru

flecare jucator.

20 de Piese mari, roz
(pentru Tarabele Nobile)

28 de Piese mici, 7 din fiecare ol :Jetpn "
culoare. Primul Jucator

.- 8 Tarabe Comune\ :
M 2x (10,111, 1v)

"20de & °
A‘tﬁ Clepsidre

T Y
8 Tarabe Nobile |/ <
2% (V, VI, VI, viily & £
~ {7

S 50 Banuti |
16 marcatoare de pret ™ gy T
pentru Tarabe Ba oo C=——=

28 de vopsele, ;{‘5
7 din fiecare culoare.

CacariAutor 4
(Fazele Rundei si Bonusuri)
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Pregatirea jocului

- oL
N

@ Pentru 2 jucatori: aseaz3 in linie Tarabele marcate cu A inordine
crescatoare; Pentru 3 jucatori: adaugé si Tarabele marcate cu B, sub
Tarabele 4 cu aceeasi valoare; Pentru 4 jucatorl Foloseste toate
Tarabele (4, BsiT), asezate pe doua randuri, in ordine crescatoare.
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Pune un marcator o Gy M NG
de pret B pe flecare ‘mﬁ@%ﬁ;
Taraba plasata, cu H a2 |

fata alba indicand s,« @@@
pretul cel mai mic. fir, | —

4@ v

Amestgcavsl c:eeaza &,. @ Amestecs si "
LS dGOHaCOI0alIc creeazi o coloani

ICAU plve_srele l;nT” galbene, cu piesele mari roz,
anga Tarabele Comune. langa Tarabele Nobile,

Pune cate o Pune cate o

piesa mare : piesa mare
galben, cu j roz, cu fata

fata cu gheme ' crosetata in

in sus, pe ; sus, pe fiecare /i
fiecare Taraba Tarab& Nobila.
Comuna.
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Amesteca si plaseaza
Cartile de Realizari pe

masa. Pune patru carti
cu fata in sus.

» Amesteca si plaseaza
Cartile cu Spiridusi pe
masa. Pune patru carti
cu fatain sus.

Cartile de Comenzi se amesteca si
se pun la indeména tuturor, impreuna
cu piesele mici, banutii, clepsidrele,
vopselele si insignele de reputatie,
formand rezerva generala.

urmatorii doi, daca sunt, primesc

banuti.
@Jucétorii primesc aleatoriu 2 piese galbene

mari: una cu 2 gheme si una cu 3 gheme, '
__% dar nu primesc bonusurile acestor piese.
1

Marcati prima
runda, cu o
clepsidra pe

+ Cartea rundelor.

Jucatorii primesc aleatoriu 4 Carti de Comenzi, aleg 3 pe care le
pastreaza in fata lor, iar una o decarteaza.
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Structura unei runde:
* Faza de Comenzi;
* Faza de Cumparaturi;
* Faza de Crosetare si Vanzare;
+ Ajutorul mestesugaresc;
* Terminarea rundei.

.“n faza de Comenzi poti trage si schimba fara cost suplimentar 2 Cérfi‘ .
de Comenzi, apoi pentru fiecare tragere suplimentara de céte 2 carti

trebuie sa platesti @ banuti. Poti avea cel mult 3 Carti de Comenzi. Daca
doresti sa alegi altd Carte de Comenzi trebuie sa renunti la una din mana.

Faza de Cumparaturi /- La a treia piesa pusa:
In_o_rghpg _m_c_e;_)a_m_d_c_u Prlm_ul_\Ju_c_anr ______ - marcatorul se intoarce,
. | pe parteaneagra R s

"- Cumpara o piesa - Inlocuiti imediat | indi e
va indi i
de pe oricare taraba plesa cumparata si ? ¢ _(;a (f[el ,a ta 2
. . |
sau paseaza. Costul mutati marcatorul de R s

ultima piesa a acestei
Tarabe din aceasta
runda.

pieselor este indicat de pret & pe urmatoarea
marcatorul de pret 8. valoare.
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Dupa achizitie "
primesti pe loc
bonusul aflat

pe piesa.

Daca piesa cumparata este '
una speciald, poti alege doar
unul dintre bonusurile oferite.

In fiecare runda, primul care \\ ~~+Oricand cumperi o piesa \\\

! cumpara o piesa de pe Taraba VII 54 de pe Taraba VIII, primesti :
\ primeste si o Clepsidra . ,' ] si o Clepsidra % . !
o o

: '?:Faza de Crosetare AR TlicT]

" Realizati articolul vestimentar de pe Cartea
de Comanda3, din piese mari (galbene sauroz) §
si din piese mici, umpland CONTURUL, o-----~ \
fara sa il depasiti.

oy . ~ \
Pozitionarea pieselor in desen |
este doar o recomandare. k.
Respectati limita conturului! -*

Piesele se plaseaza cu
AR |
partea crosetata in sus.

3 La nevoie rotiti piesele, in special pentru
indeplinirea cerintelor secundare. ’

00 O 7 L X X



-
4
L}

-
4

/
/

-
’
1

Cerinta secundara
de Forma fecnare-onooro -

La verificarea
cerintelor, se
evalueaza
patratelele din
interiorul pieselor,

nu piesele. i

AL G - gl S i N

in zona cerintelor secundare patratelele care compun cerinta nu
piesele sunt reprezentate cu pot atinge, &) lateral sau diagonal,
linii albe intrerupte. Acestea arata alte patratele de aceeasi culoare
doar o recomandarea de asezare care nu fac parte din forma.

a pieselor, dar orice configuratie

este permisa. L i i
P ‘ Nu exista penalizare daca nu

indeplinesti cerinta secundara. .

Cerinta secundara de Culoare

Culoare predominanta - Culoarea specificata trebuie sa *
fie pe mai multe patratele decét oricare alta culoare.

~
AY
1

Culoare minoritara - Culoarea specificata trebuie sa fie
pe mai putine patratele decét oricare alta culoare, dar
trebuie sa fie macar un patratel de acea culoare.

Absenta unei culori - Culoarea specificata nu trebuie
sa fie pe articol.

Egalitate intre doua culori - Culorile specificate trebuie
sa aiba un numar egal de patratele, comparativ intre

ele. Pot exista si patratele cu alte culori.

Separatie intre doud culori - Cele doua culori nu trebuie "
sa aiba contact lateral, dar ambele culori trebuie sa fie
prezente pe cel putin un patratel din Comanda.
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. Piesele mici si vopselele

¥ W~  Primesti doua piese mici daca decartati o
Y~ piesa mare. Culorile pieselor mici trebuie sa
o fie prezente pe piesa decartata.

g/ Piesele mici se mai pot primi si din bonusurile

pieselor mari din Tarabele Nobile sau din

\/ cartile Spiridusilor.

,’/ Vopseaua se poate folosi oricand este
nevoie sa modificati culoarea unui
patratel de pe o piesa plasata.

Piesele mici nu pot fi folosite pentru a -
schimba culoarea unui patratel.

Ké() Vopselele nu se pot folosi in locul unei piese mici. . -

\_’,f————————————————————————————————xwﬂ

i ' Cartile cu Spiridusi
|
'-1n runda in curs, daca ai indeplinit

: cerinta de pe carte, poti sa angajati

. acel Spiridus.

.- Poti avea maxim 3 Carti cu Spiridusi.
.- Dupa angajarea unui Spiridus, se
' dezvéluie o noua Carte cu Spiridus din pachet.
- Bonusul oferit de Spiridus devine activ dupa angajarea acestuia.

' - Poti renunta la un Spiridus pentru a angaja altul. Cel la care s-a renuntat

. este pus deasupra pachetului, cu fata in sus, deci va putea fi angajat.



» / Canditivinerandul, dacaai -
&+ ~—¢ 7 terminat o Comand4, primesti '
“recompensa indicata pe Cartea i
de Comanda: Reputatie {#si Banuti@. -
Daca a fost realizata si cerinta secundar3, \
primesti si recompensa in Banuti @ oferita de
aceasta.

'+ piesele mari folosite la indeplinirea unei Comenzi se decarteazs; b
* piesele mici si vopselele folosite la indeplinirea unei Comenzi se
intorc in rezerva generala.

-~ Pastrezi Cartea de Comanda, plasand pe ea Reputatia ¥ obtinuta;

Ajutorul Mestesugarilor

" Exceptand ultima rundd, Breasla ofera @) Banuti jucatorilor cu 2 Carti de
Comenzi aflate inc in lucru si @) Banuti juctorilor cu 3 Carti de Comenzi
aflate inca in lucru.

3 ;.
\d 0{ >

00 ® 10 [ X X ¥



Finalul jocului

. La terminarea rundei a 5-a, se declanseaza
finalul jocului.

/" 1n caz de egalitate la Reputatie: Se transforma toate resursele "\
ramase (vopsele, clepsidre, piese mari si piese mici) in banuti, fiecare
avand valoarea de @) Banut. In acest caz castiga cel care are mai
multi Banuti. Daca $| dupa departajare este egalitate, victoria este
comuna.

\_ Cartile de Realizari ' Cjrjle de Realizéri oferd Reputatie bonus
-------------- cand indepliniti cerinta afisata.

- Un jucator poate primi doar unul dintre
bonusurile de pe o Carte de Realizari.
- anul Jucator care a reallzat cerlnta

== - Daca in aceea3| runda, un altjucator

— ndeplmeste cerinta, si acesta va primi doua Reputatii.
/ / - Din runda urmatoare, Jucatoru care indeplinesc

/ cerinta vor primi doar o Reputatie ¢ .

d La realizarea unei cerinte: plasati din rezerva generala o piesa mica de
culoarea jucatorului, ca marcator, pe bonusul primit.
Cand toti jucatorii au primit reputatia de pe o carte, aceasta se
decarteaza si la inceputul rundei urmatoare, se inlocuieste cu una noua.
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/' Bonusurile pieselor mari

~ Bonusurile pieselor galbene:
+ X Clepsidra: schimbé o piesa cu alta, de pe #'f#
o taraba adiacenta lateral sau diagonal, sau |
cumpara o piesa in afara fazei de Cumparaturi.

- @ banut.

" Bonusurile pieselor roz:

'« & Vopsele: schimbi culoarea unui patratel de
pe o piesa mare sau mica, din cadrul comenzilor.
+ < Piesele mici: se plaseaza langa piesele
mari pentru indeplinirea unor Comenzi sau se
poate forma o piesa mare din 4 piese mici.
« @) Banuti. Clepsidrele, vopselele
- Bonus Special, alegi una din: SHies eI ot

S consumabile si pot fi
- 0 Piesa mica (la alegere);

; 2 folosite o singura data.
Y ; - 2 Banutj;
Syl o Clepsidra.
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